KLICOVE KOMPETENCE

VYCHOVNE A VZDELAVACI STRATEGIE

Klicova kompetence k uceni

KKU-000-000-PV1-001
Pti u€eni vyuZziva strategie pokusu a omylu

pokusy, experimenty, badani

prace s chybou (pr.: Jedna véc miZe mit vice reseni)

vyhledavani na zakladé danych kritérii (Co je spatné? Hleddni rozdili.)

tridéni na zakladé danych kritérii

vyroba predmétd podle navodu, vareni podle receptu

KKU-000-000-PV1-002
Zamérné se soustfedi na ¢innost a udrzi pozornost

prozitkové uceni

mozZnost samostatné volby ¢innosti

manipulacni ¢innosti, konstruktivni stavebnice

planovani s détmi

KKU-000-000-PV1-003
Projevuje pfirozeny zajem o uceni a svét, ktery ho
obklopuje

prace s encyklopediemi, knihami

volna hra

podnétné prostredi

prozitkové uceni

KKU-000-000-PV1-004
Uplatiiuje ziskané poznatky a zkusenosti v praktickych
situacich

diskuzni kruh

vrstevnické uceni

socialni uceni

podpora samostatnosti (pf.:Jdi se vzkazem)

Klicova kompetence komunikacni
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KKK-000-000-PV1-001
Vyjadtuje se riznymi zpUsoby

diskuzni kruh

dramatizace

nameétové hry

hudebné pohybové aktivity

piktogramy, grafické zaznamenavani (pr. znaky, pismena, Cislice)

KKK-000-000-PV1-002
Prezentuje své zkusenosti, zajmy, vysledky své prace i
prace skupiny

reflexe, diskuzni kruh

prace s daty (zaznamendvadni vysledk pr.: baddni- pomérovadni, porovndvani)

formativni hodonceni

vrstevnické uéeni

KKK-000-000-PV1-003
Klade otdzky a hleda na né odpovédi

hadanky

neverbalni komunikace

prace s encyklopediemi, knihami

prace s digitalnimi technologiemi

KKK-000-000-PV1-004
Vyuziva informacni zdroje, se kterymi se bézné setkava

vyhledavani v knihach, encyklopediich

projektové uceni

prace s digitalnimi technologiemi

videa)

KKK-000-000-PV1-005
Naslouchd druhému a dodrzuje domluvenad pravidla
komunikace

kooperativni uc¢eni

dramatizace

tvoreni pravidel

hry s pravidly

Klicova kompetence k obéanstvi a udrzitelnosti

KOB-000-000-PV1-001
Vyjadtuje pozitivni vztah k Zivé prirodé ve svém okoli

smyslové hry s plody zahrady, lesa, pole

vychdzky a vylety do blizkého i vzdaleného okoli

seznamovani se svétem zvirat, péce o né

turistika

KOB-000-000-PV1-002
Chova se v souladu s myslenkami, které sméruji k
udrzitelnému rozvoji

vysvétlovani a pfibéhy

modelovani chovani

praktické Cinnosti

spolecné projekty

hry a aktivity (didaktické hry, tvofeni s vyuZitim recyklovanych materiald...)

reflexe

KOB-000-000-PV1-003

podpora samostatného rozhodovani




PFijima zodpovédnost za sva rozhodnuti

reflexe a rozhovory

role a odpovédnosti

dramatizace a modelové situace

podpora feseni nasledka

pozitivni posilovani

3 KOB-000-000-PV1-004 spole¢né vytvareni pravidel
Y Pfispiva k fungovani spolecenstvi v matefské Skole podpora spoluprace

rola a povinnosti

sdileni a komunikace

feseni konfliktd

spolecné oslavy a ritualy

KOB-000-000-PV1-005
Respektuje dohodnutd pravidla a prava druhych

spole¢né vytvareni pravidel

ranni kruhy s diskuzi o pravidlech

modelovani a nacvik situaci

posilovani empatie a respektu

reflexe konkrétnich situaci

ocenéni pozitivniho chovani

KOB-000-000-PV1-006
Identifikuje nespravedInost a uéi se na ni reagovat

prace s pribéhy a loutkami

modelové situace a dramatizace

diskuze a reflexe

podpora empatie

povzbuzovani ke spravedlivému jednani

tridni pravidla o férovosti

Klicova kompetence osobnostni a socialni

KOS-000-000-PV1-001
Odmita nevhodné a jemu nepfijemné chovani i
komunikaci

diskusni kruh a hodnotici kruh k podpore sebevyjadieni

vyuziti riznych forem dramatizace, pfibéht a modelovych situaci

spoluprace s rodinou

Pouzivdme "asertivni jazyk"

spoleéné tvoreni tfidnich pravidel

venkovni aktivity

o " — - L. —
v vyuZziti emocionalnich karet, popf. mandaskd k improvizaci
U rozhovory o pocitech

KOS-000-000-PV1-002
Z4ada o pomoc vrstevniky ¢i dospélého

Uceni formou her a scének

spontanni socialni uceni a napodoba

Dramatické hry: napt. ,,Co kdyZ si nevim rady?

vhodné Ctendiské aktivity + diskuse

KOS-000-000-PV1-003
Pojmenuje vlastni silné stranky

Pravidelna reflexe v diskusnim a hodnoticim kruhu

Individualni portfolia

Spolec¢né tvoreni napf. ,,strom silnych stranek"

Védomé oceriovani déti ze strany dospélych

KOS-000-000-PV1-004
Projevuje dlivéru v sebe sama

Ucit déti, Ze chyba je soucasti uceni - reflexe pokroku

prezntace svych dovednosti, praci, vyrobkd, vykresu ...

Praktické cinnosti, manipulace, kooperativni ¢innosti

poskytnuti prostoru pro vlastni plany ditéte

planovani a dokoncéovani ukoll

podpora sebereflexe (napf. "Co se mi dnes povedlo?")

KOS-000-000-PV1-005
Vyjadtuje svij nazor

volné hry, namétové hry, smyslové hry,

Interaktivni uceni a technologie

skupinové ¢innosti

prozitkové uceni

kresleni, malovani, modelovani apod.

neverbalni vyjadieni ndzoru

hry na rozvoj vyjadfovani, sociani komunikace a argumentace
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sdileni zazitka

KOS-000-000-PV1-006
Chova se empaticky a projevuje ohleduplnost k druhym

vzdjemné naslouchani

volna hra

venkovni aktivity

Spolecné tridni ritualy podporujici respekt a pfrijeti

Prace s pfibéhy a pohadkami

spolecné hry podporujici spolupraci

vrstevnicka pomoc (starsi pomahaji mladsim)

KOS-000-000-PV1-007
RozliSuje vhodné a nevhodné chovani

Hry, kde dité neni pasivni pfijemce, ale projevuje vlastni iniciativu

experimenty a pokusy s vodou, pfirodninami, barvami..

hry s pravidly, spolec¢enské hry

spole¢né diskuse, rozhovory, individualni a skupinova konverzace

chapat a dodrzovat mluvni takt

vytvareni bezpecné a pratelské atmosféry

KOS-000-000-PV1-008
Chova se v souladu se zakladnimi spolecenskymi pravidly

prace s obrazovym materidlem, vyuziti encyklopedii a dalSich médii

modelové situace, kde se dité uci prijimat a respektovat druhého

kooperativni uceni — zaloZené na vzajemné spolupraci déti

navstévy kulturnich zafizeni, vystupovani na verejnosti

tridni pravidla tvorena s détmi

Klicova kompetence k podnikavosti a pracovni

KPP-000-000-PV1-001
Ptichazi s vlastnimi napady

volna hra a prostor pro vlastni tvorbu

centra aktivit s otevienym zadanim

reflexe napadl déti

projektové ¢innosti vedené détmi

prostor pro zménu nebo vylepseni zadani

tvofivé dilny

podporujici reakce ucitele

KPP-000-000-PV1-002
Navrhuje, co potfebuje k realizaci vlastnich ¢innosti

pldnovani s détmi

myslenkové mapy tvorené s détmi

vizualizace pomlcek

projektové nebo delsi ¢innosti

volny vybér materidlu k ¢innosti

podnécujici otazky ucitele

reflexe po Cinnosti

tvorivé dilny

KPP-000-000-PV1-003
Ke zménam pfistupuje jako k pfilezitostem

modelovdni pozitivniho pfistupu ke zméndm

zapojeni déti do feseni zmén

reflexe emoci pii zméné

hrani na "co kdyby"

ritudly a rutina s prostorem pro prekvapeni

vystavovani se novému bezpecnym zplsobem

pochvala odvahy a pfizplsobeni

KPP-000-000-PV1-004
Dokaze ménit cesty k dosaZeni cile

podpora zkouseni riznych reseni

volné a oteviené ukoly

reflexe chyb (Mds jiny ndpad, jak by to slo?)

reSeni problémovych situaci ve hie

inspirace ostatnimi détmi

ocenovani Usili, ne jen vysledku

povedlo?)

KPP-000-000-PV1-005
Dokon¢i, co zapocalo

Volna hra

Porjektové uceni, kooperativni u¢eni

Prace s chybou

Praktické ¢innosti v ca




KPP-000-000-PV1-006
Organizuje a realizuje svoje Cinnosti
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volnd hra

Ucleni skrze zazitky

prace v ca

Prace s pravidly

KPP-000-000-PV1-007
Domlouva se a spolupracuje s ostatnimi détmi

dramatizace

prace v ca

volnd hra

pokusy a objevy , kde je potfeba spolupracovat- pomérovani

prozitkové a praktické Cinnosti (vareni, sazeni, uklid tridy)

KPP-000-000-PV1-008
Spolupodili se na spoleénych rozhodnutich

Planovani s détmi

Hodnotici kruh/diskuzni

Kooperativni u¢eni-spolecné rozhodnuti pfi ukolu

Vychazky - role hospodare, vybira cestu

KPP-000-000-PV1-009
Oceniuje praci i usili druhych

Diskuzni kruh

Prosocialni hry-hodnotici kruh

vystavy praci

Prvky Dobrého zacatku- manasek Krysa

Klicova kompetence k feSeni problému

KRP-000-000-PV1-001
Vnima chybu jako pfirozenou soucast reseni probléma

pokus-omyl pfi skladani, stavéni, experimentovani

Hadanky s vice cestami: Nabidka ukolu, ktery ma vic moznych feseni.

Chybny pfibéh: Nékdo zacne vypravét pribéh a Umysiné v ném udéla ,,chybu"

CA Pohyb - obrazkové bludisté

prace s chybou ("Zkusime to jinak")

KRP-000-000-PV1-002
Resi jednoduché problémové situace na zakladé
predchozi zkusenosti

Lokomocni pohybové cinnosti a nelokomocni pohyby.

Pokusy, experimenty

Prozitkové uceni

Dramatizace

KRP-000-000-PV1-003
o [|Pozoruje, zkoumd, experimentuje, objevuje

smyslové uceni

prozitkové uceni

badana v prirodé, prace s mikroskopem, lupou

U vareni - zpracovavani tésta, sledovani jak se pece tésto
ocenovani snahy, napadl a odvahy zkouset nové véci
KRP-000-000-PV1-004 rébusy, hadnky
Vymysli a zkousi rGizna rfeseni problému a situaci konstrukéni stavby
volna hra
dramatizace
vyuzivani rGznych strategii pfi hie (stavebnice, deskové hry)
KRP-000-000-PV1-005 situacich
Voli adekvatni feseni vedouci k cili Planovani s détmi
tvorba pravidel - vychazeni z aktudlni situace
experimentovani v CA Pokusy, vareni podle obraz. receptl
KRP-000-000-PV1-006 prace s mapou, s plankem
Tvofivé pracuje s informacemi vytvarné tvofeni/vafeni/experiment podle obrazk(
¢innosti v ca
3 konstrukéni stavby z pfirodnin na SK zahradé
U KRP-000-000-PV1-007 vyhleddvani v knihach, encyklopediich

Cerpa informace z riiznych autentickych, tisténych a
digitalnich zdrojl

sledovani videa na YT

prace s BeeBot

vychazky s ukoly (dopravni znacky, nasbirej poc. listli, apod.)

Klicova kompetence kulturni

KKT-000-000-PV1-001
M4 povédomi o kultufe, uméni a o kulturnim déni ve
svém okoli

poradani a Ucast na kulturnich akcich

seznameni s tradicemi a zvyky

zapojeni se do projektt s kulturnim presahem




navstévy divadel, sledovani predstaveni

proZitkové uceni prostfednictvim hudby, pohybu, tvofivosti

KKT-000-000-PV1-002
Reaguje autenticky na umélecké a kulturni podnéty

hra na hudebni nastroje

vytvarné a hudebni tvoreni, dramatizace

tvoriva hra inspirovana pribéhem

3 malovéni za doprovodu hudby (muzikoterapie)
U KKT-000-000-PV1-003 Poradani, ucast na rliznych setkdanich, oslavach

Zapojuje se do tvurcich ¢innosti

vytvarné experimenty

tvorivé dilny

loutkové divadlo

dramatizace pohadek, pribéht

KKT-000-000-PV1-004
PFijima osobnostni, kulturni, ndaboZenské a jazykové
rozmanitosti ostatnich

rozhovory o rozdilech v kulturach

prace s knihou (vyhledavani rdznych pribéhd, kultur)

Navstéva a exkurze

seznamovani se s détmi z jinych kultur, napft. jak slavi vanoce apod.

Klicova kompetence digitalni

KDI-000-000-PV1-001
Vyuziva digitaini technologie k badatelskym ¢innostem a
poznavani svéta kolem sebe

prace s mikroskopem, robotickymi hrackami, IT tabuli

vyhledavani infromaci pomoci dig. technologii (tablet)

sledovani naucnych videi z YT

digitalni encyklopedie a interaktivni mapy k objevovani svéta

zaznamu

0 nastavovani pravidel pfi pouZivani techniky
V |KDI-000-000-PV1-002 . .

A . ot h e e _Jrozhovory o bezpecnosti na internetu
U JRozliSuje pfinosy a rizika pouzivani digitalnich technologii

technologie muize byt pomocnik ale i nebezpeci

KDI-000-000-PV1-003
informatické mysleni, pracuje s algoritmy

Uplatriuje

programovani s détmi (BeeBot)

pouzivani vzdélavacich programi na IT

hledani feseni, tfidéni a fazeni podle pravidel

tvoreni jednoduchych navodd nebo instrukci pro ostatni déti




